Luna Arcana Shop, Avda de las Naciones 24, Fueadiab+ Madrid

COMMANDER CONOQUEST
_ REGLAS -

1. Participar en el Commander Conquest requiere i€sgepcion, que incluye: 4
territorios iniciales (Capital + 3 territorios) ehmapa, banderas de pegatinas
para tus territorios conquistados, y el derechorapetir por el control de todos
los territorios del Continente Principal y los qggan desbloqueados.

2. Parajugar al Commander Conquest es necesariogdkem&nos un mazo de
Magic del formato Commander. Pueden tenerse varazos para jugar al
Commander Conquedta lista de cartas prohibidas es la lista de Magic.

3. Jugar al Commander Conquest implica jugar batpliagerritorios contra otros
jugadores del Commander Conquest al menos 1 vezl@adias laborales (2
semanas). Salvo excepciones a tratar caso pocoada tienda, por ejemplo
"vacaciones".

a. No cumplir este requisito conllevaRERDIDA POR ABANDONO
progresiva y exponencial de territorios, que pasarda ser
NEUTRALES, hasta quedar solo el territorio principal, el cual
podra perderse al término de 25 dias laborales sjngar una partida.

4. Al final de Septiembre, se hara recuento de pypawna cada jugador en funcion
de los logros que haya desbloqueado y del nUmeterdi®rios que controle.

a. Cada territorio vale 1 punto

b. Por cada tipo distinto de territorio bajo tu cohtjoe esté conectado con
tu territorio Capital, obtienes 1 punto adicional

i. Tipos: playa, rio, llanura, bosque, montafia y dt&sie
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ii. Cada territorio tiene UN solo tipo, que es aqué muas destaque
en él o que mayor espacio ocupe (salvo si es plaiy@ que con
contener un tramo ya se consideran de esos tipos).

Las islas FNM valen 2 puntos.

Las regiones del Continente Sur solo pueden insagior primera vez
participando en el Game-Day de Luna de Horroreslgn 2 puntos.

Las regiones del Continente Norte solo pueden ins@&gor primera vez
participando en la Pre-release de Kaladesh, y vajamtos.

5. El jugador con mas puntos a final de Septiembreras& un tapete promocional
y/o se repartiran cartas de From the Vault - Laorteeeel top de jugadores del
Commander Conguest, segun disponibilidad de premios

6. ;. COMO SE JUEGA?

a.

Al jugar una batalla CUALQUIERA, los jugadores implicados
pueden poner 1'5€ (todos deben estar de acuerdo)l finalizar, los
jugadores podran hacer Picking de tantos sobré€)(@omo el pool dé,
de los cuales el ganador podra elegir en primerlug

Expandir territorios: al principio del juego todas las regiones, saago |
iniciales, son “neutrales”. Para conquistar untio adyacente a uno
de tus territorios, debes competir contra otro glagaquien competira a
Su vez por conseguir un territorio adyacente a&ly®s. El ganador
obtiene una copia de su bandera para colocarlatenitorio adyacente
a su reino que designe.

Atacar el territorio de un jugador cualquiera: cualquier jugador
puede retar a otro jugador que tenga territoriosl €@ommander
Conquest, adyacentes 0 no a los suyos, sin imdorgejados que
estén(Se asume que los jugadores, como planeswalkezdepu
teletransportarse tranquilamente a través del egpadnvocar a sus
ejércitos)

I. No puede atacarse la Capital de otro jugador

ii. No pueden atacarse los Territorios FortificadosPara convertir
un territorio que controlas en un Territorio Focgido debes
superar el logro Comandante. Este logro es inteaitst,
permanente, y sus efectos no pueden "desplazatserdtorio
objetivo original a otro.

iii. No pueden atacarse las Islas FNM ni los territoriogle los
Continentes Norte y Sur de este modo hasta que hayaido
desbloqueados.

Batallas 1vsl se resuelven al mejor de 3 partidas con tiempddide
50 minutos, con 30 vidas iniciales. Deben gandreeeaos 2 partidas

Batallas masivas:mas de dos jugadores, tengan o no territorios
neutrales adyacentes, pueden competir en unaaidgpTODOS
CONTRA TODOS.
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i. Estas batallas se resuelven en una Unica partdad(@ vidas
iniciales) sin mas tiempo limite que el tiempo quede hasta el
cierre, momento en el cual los jugadores supemiggequedan
en tablas entre si y no pierden ni ganan masdeost

ii. Cada jugador que derrote a otro, reduciendo sbdetaidas a O,
tomara un territorio de ese oponente.

iii. En caso de participar poniendo 1,50€ (todos loadages), se
abriran tantos sobres como fuera posible seguaatiyp
empezaria el Picking el jugador con mas vidasralitar la
partida, continuando en sentido descendente yrdenale
derrota, siendo el Ultimo en coger carta el que@rd perdiera.

1. En caso de empate, quien haya derrotado a masojagad
empieza el Picking. Si sigue habiendo empate gadar
con menos territorios empieza. Si sigue habiendoaten
gue se resuelva con tiradas de dados.

f. Alianzas y Batallas por Equipos:Dos jugadores cualesquiera pueden
declarar una alianza para atacar a otro oponemin @ su vez podra
formar otra alianza para presentar batalla en etodaor equipos.

I. Estas batallas se resuelven a una sola partid@ emrfutos, a un
total de 40 vidas por equipo.

ii. En Gigante de Dos Cabez#ss ganadores obtendran cada uno
un territorio bajo el control de uno de sus opoegnsin que
puedan quitarle dos territorios al mismo jugador.

iii. Siun jugador no pudiera formar equipo podra reghkzbatalla
sin consumir puntos de Intriga.

g. Batallas en otro Formato:dos o mas jugadores que fueran a jugar una
batalla del Commander Conquest pueden elegir jagaricualquier otro
formato del cual ambos jugadores tengan mazo: @staNlodern,

Legacy, Pauper... Estas batallas se resolvera@@eoitas iniciales para
todos los jugadores.

7. DESAFIAR/RETAR A OTRO(s) JUGADOR(es):

a. Todos los jugadores implicados deben estar eenddi. Desafios
lanzados fuera de Luna Arcana NO CUENTAN.

b. Todos los jugadores implicados deben tener urtagoiCapital en el
Commander Conquest. Cualquier desafio previo ahesteo es NULO.

c. Todos deben estar de acuerdo en si ponen 1,50& t@pgacion. NO
puede obligarse a aceptar esta participacion.

d. NO se puede retar/combatir 2 veces en el mismo dia ¢anel mismo
jugador, ya sea por la misma isla o por cualquiertoa, a menos que
sea en una Batalla Masiva o por Equipos.
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e. NO se puede retar a un jugador que se encuentre eira partida del
COMMANDER CONQUEST. Se debe esperar a que dicha partida
termine para lanzar el siguiente desafio.

f. NO se puede retar a un jugador que se encuentre garipando en un
torneo.

g. Retar a un jugador en una partida casual de @oootiajena al
Commander Conquest no implica la finalizacion inratdde dicha
partida. Esa partida debe terminar de forma normal.

h. NO se puede retar a un jugador a falta de mend$ d&nutos de la hora
del cierre, puesto que el tiempo minimo de ronade5§bminutos.

i. La prioridad de las partidas se debe Unicamente arden de
DECLARACION DE ATAQUE ante los dependientes de laienda.

j.  En caso de desafio simultaneo de 2 o0 mas jugadosebre otro Unico
jugador, debera librarse una Batalla Masiva.

k. NO se puede rechazar un desafio que cumpla con tadas
condiciones descritasa menos que se consuma INARIGA

8. INTRIGAS: cada jugador tiene 3 "INTRIGAS" al mes disponibRepresentan
su capacidad para evitar enfrentamientos medigat®taje de la flota
enemiga", "espionaje de sus tropas”, "artimafiaatégicas variadas"...

a. UNA INTRIGA elude el combate contra un Unico jugade hasta la
hora de cierre (todo el dia)No permite evitar todos los desafios del
dia, solo los lanzados por un jugador en particBara evitar a otros
jugadores deberan usarse mas INTRIGAS.

I. La falta de tiempo por parte de uno de los jugaigte de
horario de la tienda no consume pérdida de INTRIQ#&B0
implica también (cédmo es logico) que el jugadopondra
permanecer en el local jugando a otra cosa.

ii. RECUPERAR INTRIGAS : completar el logro GENERAL
repone 1 INTRIGA perdida. No se pueden tener m& de
INTRIGAS disponibles.

9. LOGROS: los logros obtenidos durante el Commander Conapiesgan al
final de Agosto puntos extra para determinar ahgan

a. GUERRERO;juega 4 batallas del Commander Conquest en unarsem
(+1 punto)

b. CAMPEON:juega 8 batallas del Commander Conquest en unarsem
(+1 punto)

c. COMANDANTE: juega 12 batallas del Commander Conquest en menos
de 1 mesDesigna un territorio que controles para convertirb en un
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territorio Fortificado. Ahora ese territorio resulta inexpugnable y no
puede ser atacado. (+1 punto)

d. PLANESWALKER:juega 16 batallas del Summer Conquest en menos
de 1 mesRecuperas todos tus puntos de Teletransporte perdid.
(+1 punto)

e. INVASOR: gana el control de al menos 1 territorio de unnige.
Puede obtenerse 1 vez por cada otro oponente altagees. (+2 punto)

f. CONQUISTADOR:gana el control de al menos 3 territorios de un
Enemigo. Puede obtenerse 1 vez por cada otro ofgor{ed punto)

g. REY: controla al menos 15 Territorios al final de lens@a. (+3 punto)

h. EMPERADOR:controla al menos 25 Territorios al final de lenama.
(+5 punto)

I. GAME-PLAYER: se obtiene al desbloquear, jugando al Game-Day de
Luna Arcana, un territorio del Continente Sur. pt#ito)

j. PRE-RELEASEse obtiene al desbloquear, jugando una pre-retkase
Kaladesh en Luna Arcana, un territorio del Contiaéyorte. (+3 punto)
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