Luna Arcana Shop,
Avda de las Nacioens 24, Fuenlabrada— Madrid
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1. Participar en d Summer Conquest de Force of Will no requiere pagar ninguna
inscripcion.

2. Jugar a Summer Conguest implicajugar batallas por las Islas contra otros
jugadores del Summer Conquest al menos 1 vez cada 12 dias laborales (2
semanas). Salvo excepciones. No cumplir este requisito conllevala PERDIDA
POR ABANDONO progresivay exponencial deislas, que pasaran a ser
NEUTRALES, hasta quedar sololaldalnicial, la cual podra perderseal
término de 24 diaslaborales sin jugar una partida.

3. Al fina de Agosto, se hararecuento de puntos para cada jugador en funcién del
nimero de islas que controle:

a. Lasidassencillas’comunes vaen 1 punto.

b. Lasregionesdelasislas compuestas cuentan cada una 1 punto. Controlar
toda unaisla compuesta otorga +1 punto adicional.

c. Lasislas “Vingolf” solo pueden desbloquearse jugando el torneo de
Vingolf Vakyria Chroniclesy valdran 2 puntos.

d. CadaLOGRO aobtenido durante el Summer Conquest otorga +1 punto
adiciona

4. El jugador con més puntos afina de Agosto podra elegir su premio entre 1 libro
de ARTE de FORCE OF WILL (valorado en 45€) o 1 tapete promo de Force of
Will. El segundo jugador con mas puntos obtendra el premio sobrante.




a. En caso de empate, |0s jugadores con més puntos deberan librar una
Batalla Final.

5. ;COMO SE JUEGA?

a. Competir por unalsla Neutral (1,50€ por jugador): a principio del
juego todas las islas, salvo las iniciales, son “neutrales”. Para conquistar
una de estas islas debes competir contra otro jugador por el control de
dichaisla. El ganador obtiene una chincheta de su color para colocarlaen
dichaisla. El otro jugador no pierde territorio a combatir por Islas
Neutrales. Luego, ambos jugadores haran Picking de 1 sobre de Force of
Will del cual el ganador podraelegir en primer lugar hasta 3 cartas,
guedandose € otro jugador con €l resto. En caso de empate, € jugador
con menosidasiniciard el Picking y aternarén hastarepartirse 5y 5. Si
ambos tienen e mismo nimero de islas, se determinara aleatoriamente
quien empieza hastarepartirse 5y 5.

i. No pueden atacarselas|dasVingolf hasta que hayan sido
desbloqueadas por un jugador.

b. Atacar lalsadeotrojugador (1,50€ por jugador - opcional, ambos
deben estar de acuerdo): cualquier jugador puede retar a otro jugador,
sinimportar ladistanciaentre susislas y las del otro jugador, pero debe
sefidar cual atacay desde cual. Esasidas entraran en juego. Quien gane
se quedara con ambas = quien pierda cedera su territorio a otro. Luego,
ambos jugadores haran Picking de 1 sobre de Force of Will del cua €
ganador podraelegir en primer lugar hasta 3 cartas, quedandose € otro
jugador con €l resto. En caso de empate, €l jugador con menosislas
iniciara el Picking y alternaran hastarepartirse 5y 5. Si ambos tienen €l
mismo ndmero de islas, se determinara al eatoriamente quien empieza
hastarepartirse 5y 5.

I. No pueden atacarselas|dasIniciales.

ii. No pueden atacarselas|dlas Bastion. Para convertir unalsla
Comun gue controles en una lsla Bastion, supera el logro
COMANDANTE. Este logro esintransferible, permanente, y sus
efectos no pueden "desplazarse” de laislaobjetivo original aotra.

c. LASBATALLASSE RESUELVEN AL MEJOR DE 3 partidas con
un tiempo limite de 50 min.

i. GANAR UNA SOLA PARTIDA NO ES SUFICIENTE PARA
DETERMINAR QUIEN GANA UNA ISLA. S a cabo delos 50
min, +3 turnos extra, solo se ha completado 1 partida, ambos
jugadores empatan 1-1 y ninguno pierde islas, 0 ninguno se




apodera de laislaneutral en cuestion. Puede inter pretrarse como
el tiempo que tardan ambos bandos en agotarse 0 quedarse sin
reservas de "comida" antes de tener que detener |la batalla.

EL JUEGO LENTO ESTA PENALIZADO CON LA PERDIDA
DE LA PARTIDA. En la batalla no hay tiempo para pensar la
estrategia mil veces. Si en 30 minutos la primera partidano ha
finalizado y uno de los jugadores es € claro causante de la
duracion exagerada de la partida, pierde dicha partida.

d. SOLO PERMITIDASCARTASDEL BLOQUE DE ALICIA

(+VINGOLF VALKYRIA CHRONICLES)

El mazo de juego no tiene por queé ser e mismo durante todo €l
Summer Conquest, puedes mejorarlo y cambiarlo o jugar con
otro completamente diferente.

1. Esto no puede hacerse entre o durante | as partidas de una

misma Batalla, salvo el banquilleo habitual.

Con €l fin de equilibrar el juego y las posibles barajas de los
Jugadores, |as siguientes cartas queda prohibidas:

1. Soberano REFLECT/REFRAIN

2.
3. (podrian incluirse mas)
4
5

. (podrian incluirse mas)

e. DESAFIAR/RETAR A OTRO JUGADOR:

Vi.

Vii.

Ambos jugadores deben estar en latienda. Desafios |lanzados
fuerade Luna ArcanaNO CUENTAN.

. Ambos jugadores deben tener una Idlainicia en el Summer

Conguest (mientras queden islasiniciales). Cualquier desafio
previo a este hecho esNULO.

Ambos deben estar de acuerdo en si ponen 1,50€ de
participacion. NO puede obligarse a aceptar este hecho.

NO se puederetar/combatir 2 veces en € mismo dia contra €l
mismo jugador, ya sea por lamismaisla o por cualquier otra.
NO sepuederetar a un jugador que se encuentreen otra

partida del SUMMER CONQUEST. Se debe esperar aque

dicha partida termine paralanzar €l siguiente desafio.
NO sepuederetar aun jugador que se encuentre

participando en un tor neo.

Retar aun jugador en una partida casual de otro tipo o genaal
Summer Conquest no implicalafinalizacion inmediata de dicha
partida. Esa partida debe terminar de forma normal.



viii. NO se puede retar aun jugador afalta de menos de 45 minutos de
lahoradel cierre, puesto que e tiempo minimo de ronda son 50
minutos.

iX. Laprioridad delas partidas se debe Unicamente al orden de
DECLARACION DE ATAQUE antelos dependientes de la
tienda.

1. En caso de desafio simultaneo de 2 0 méasjugadores
sobre otro Unico jugador, € jugador con menosisas
tendra preferenciay sera quien juegue €l combate.

2. En caso de empate en nUmero deidas, € orden se
determinara a eatoriamente con un dado pero ambas
rondas seran obligatorias, unatras otra, e invalidaran
nuevos desafios hasta que esas rondas concluyan o € dia
termine.

X. NO sepuederechazar un desafio que cumpla con todaslas
condiciones descritas, a menos que se consumaunaINTRIGA

f. INTRIGAS: cadajugador tiene 3"INTRIGAS' a mes disponibles.
Representan su capacidad para evitar enfrentamientos mediante "sabotaje
delaflotaenemiga’, "espionaje de sus tropas’, "artimafias estratégicas
variadas'...

i. UNA INTRIGA €elude el combate contra un Unico jugador
hasta la hora decierre (todo € dia). No permite evitar todos los
desafios del dia, solo los lanzados por un jugador en particular.
Para evitar a otros jugadores deberan usarse méas INTRIGAS.

1. Lafatadetiempo por parte de uno de los jugadores y/o
de horario de latienda no consume pérdida de
INTRIGAS, pero implicatambién (cémo eslégico) que €
jugador no podra permanecer en el local jugando a otra
cosa.

2. RECUPERAR INTRIGAS: completar e logro
GENERAL repone 1 INTRIGA perdida. No se pueden
tener més de 3 INTRIGASs disponibles.

PARTICIPAR EN EL SUMMER CONQUEST
IMPLICA LA ACEPTACION TOTAL DE LAS
REGLASAQUI DESCRITAS.




6. LOGROS: loslogros obtenidos durante el Summer Conquest otorgan a final de
Agosto puntos extra para determinar a ganador.
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COMBATIENTE: juega 4 batallas del Summer Conguest en una

semana. (+1 punto)

SARGENTO: juega 8 batallas del Summer Conquest en una semana. (+1

punto)
COMANDANTE: juega 12 batallas del Summer Conguest en menos de

1 mes. Designa una lsla que controles para convertirla en un Bastion.
Como Bastion, dichaidaresultainexpugnable y no puede ser atacada.
(+1 punto)

GENERAL : juega 16 batallas del Summer Conquest en menos de 1 mes.
Recuperasuna INTRIGA perdida. (+1 punto)

EXPLORADOR: gana €l control de al menos 1 Isla Neutral ala semana.
NAVEGANTE: gana el control dea menos 1 Isaagadadetulda
Inicial y del resto detusidas.

INVASOR: ganael control de a menos 1 Isla Enemiga.
CONQUISTADOR: ganaé€l control de a menos 3 Islas Enemigas.
REY': controlaa menos 10 Idas al final de la semana.

EMPERADOR: controlaa menos 15 Islas a final de la semana.

7. EVENTOS: todas las partidas del Summer Conquest que serealicen los
JUEVES sufriran los efectos de "sucesos" determinados a azar por latienda al
tirar 1 dado. Los 4 jugadores que mas islas ganen al finalizar cada jueves,
enfrentdndose a las adversidades, obtendran una carta promo. Algunos eventos
de gemplo son:
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Tsunami
Terremoto

Volcan

Vientos favorables
Buena cosecha
Cofre del capitan
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